
CERTIFICATIONS

Los tendones son objetos de l ínea que pueden incrustarse

dentro de otros objetos (elementos frames,  cáscaras,

sól idos,  etc.)  para s imular los efectos de pretensado y

postensado. Los tendones pueden modelarse como

elementos estructurales independientes o como cargas

equivalentes que actúan sobre la estructura. 
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Cuando los tendones se modelan como elementos es

posible calcular las pérdidas debidas al  acortamiento

elást ico y los efectos dependientes del  t iempo

(deformación por f luencia lenta,  contracción y

envejecimiento).



Los tendones se ext ienden entre dos puntos s iguiendo una

trayector ia curvi l ínea o segmentada dentro del espacio 3D,

y no necesitan estar completamente contenidos dentro de

otros objetos.  Los tendones t ienen propiedades de r igidez

axial ,  de cortante,  de f lexión y de tors ión,  aunque el  axial

es de mayor interés.

Se puede asignar una tensión máxima (posit iva) y una

compresión (negativa) a los tendones. El  comportamiento

sin compresión se establece al  especif icar el  l ímite de

compresión igual a cero. Estos l ímites solo se apl ican

durante el  anál is is  no l ineal.  Las fuerzas objet ivo también

pueden ser apl icadas a los tendones.
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